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Uloha byla reprodukovana v knize ,,VyuzZiti teorie grafii v $achovych ulohach®, ,,Application
of Graph Theory in Chess Problems”, (Dual-free Leaper and Hopper tours), Vaclav
Kotésovec (2009) na str. 29.

Do fesitelské soutéze Sachového uméni zaslal Eduard Omasta spravné feSeni v rozsahu
4 stran s fadou diagrami a dokonalou analyzou pozice. Jeho feSeni nasleduje na dalSich
stranach.



Méme 53 ¢iernych jazdcov a 53 tahov, takze kazdym tahom sa berie jazdec. Je tieZ jasné,
7e cesta bieleho jazdca zacina na bl a konc¢i na h2. Na poli h2 je totiz jediny cierny
jazdec, ktory kryje len jedného ¢ierneho jazdca, a teda posledny fah bude uréite Jfl1xh2.
(V dalsom texte budem takyto tah pre jednoduchost zapisovat iba f1-h2.)

Diagram 1 Diagram 2

Dalej si véimnime jazdcov, ktory st na diagrame 1 oznaceni v pravom hornom rohu bod-
kou — st to vSetci jazdci, ktori kryju prave dvoch ¢iernych jazdcov (jazdca a3 nepocitame,
kedZe ten okrem toho napéda aj bieleho jazdca). Uvazujme napriklad jazdca gl: je zrej-
mé, Ze ak biely jazdec pride na pole e2, tak musi pokracovat na gl a h3. V opacnom
pripade by sme sa na pole gl mohli dostat uz len z pola h3, ale potom by sme na gl
museli skonéit (vieme, Ze v kazdom tahu sa berie jazdec a pole €2 je uz prazdne) a pritom
vieme, Ze skon¢it musime na h2. To ndm umoziuje odstranit jazdca z gl, na polia €2 a
h3 zapisat jednotku a poznacit si cestu:

1: e2-gl-h3

Tento zapis znamend, ze ak prideme na e2 pokracujeme e2-gl-h3 a ak prideme na h3,
pokracujeme h3-gl-e2. V tejto chvili pravdaze nevieme, ktorym smerom tento tsek pre-
jdeme, vieme len Ze z jednej jednotky sa touto cestou okamzite presunieme na druhu
jednotku. Rovnakym postupom vyuzitim oznacenych jazdcov na hl, b2, b8 a h8 dosta-
vame cesty:

2: f2-h1-g3

3: ad-b2-d1

4: a6-b8-d7

5: f7-h8-gb

Ich koncové body opét poznacime zodpovedajicimi ¢islami do diagramu 2 a odstranime
prebytoc¢nych jazdcov. Teraz si vSimnime jazdcov g8 a h7: prvy ndm umoziuje cestu
f6-g8-h6 a druhy cestu gh-h7-f6. To ale znamena, Ze akonahle sa ocitneme na poli gb,
musime pokracovat gh—h7-f6-g8-h6 a analogicky to plati aj naopak z pola h6. Méame
teda dalsiu cestu:

6: gbh—h7-f6—g8-h6

Jazdci a7, ¢8 a a8 ndm umoznuja cesty: bb5-a7—c8, a7-c8-b6 a b6-a8—c7; ich zlicenim
mame teda cestu:

7: bb5-a7-c8-bb6-a8-cT7

A napokon jazdci b7, ab, al a el nam davaju cesty: d8-b7-ab, b7-ab-b3, b3—-al-c2 a
c2—el—-g2, z ktorych dostaneme cestu:

8: d8-b7-ab-b3-al-c2-el-g2

Tym sme sa dostali k diagramu 2, v ktorom ndm oproti diagramu 1 pribudlo 18 volnych
poli. Pozrime sa na jazdca cl: je jasné, Ze z pola a2 musime pokracovat na cl a dalej sa
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v bode €2 napojit na cestu 1. Polia cl a €2 mozeme teda vyprazdnit a na polia a2 a h3
napisat ”A”, nakolko mame novi cestu:

A: a2—cl-e2-gl-h3

Jazdec e8 ndm umoznuje prepojenie cesty 7 a jazdca g7; jazdec h5 nadm zasa prepaja
jazdca g7 s cestou 2. Mame teda dalSiu cestu:

B: b5-a7-c8-b6—-a8—c7-e8-g7-h5-g3-h1-{2

Tym dostavame diagram 3.

Diagram 3 Diagram 4

Jazdec d4 na diagrame 3 nam déava cestu
C: e6-d4-15

Jazdec a3 zasa ukazuje, Ze biely musi zacat tahom Jblxa3 a napojit sa na cestu B. Mame
teda zaciatok cesty:

zaciatok: bl-a3-b5-a7-c8-b6-a8—c7-e8-g7-h5-g3-h1-{2

ktory do diagramu 4 zaznacime tak, ze bieleho jazdca presunieme na koniec cesty do bodu
f2 a vymazeme polia cez ktoré sme prechadzali. Tym sme dostali diagram 4.

Jazdec d2 na diagrame 4 nam dava cestu e4-d2-fl1. Kedze uz vieme, Ze posledny fah
bieleho je Jf1xh3, tak nam to okamzite déva zaverecny tsek cesty:

koniec: e4-d2-f1-h2

ktory vyznacime tym, Ze koncového jazdca presunieme z pola h2 na pole e4 a vymazeme
polia d2 a f1. Dalej vidime, Ze z pola a6 mozno ist iba na pole b4 a z pola d7 iba na pole
eb, takZe cestu 4 mozno predlzif na novt cestu D:

D: b4-a6-b&-d7-eb

Rovnako vidime, Ze z pola a4 mozno ist iba na pole ¢3, ¢o nam umoziuje predlzit cestu
3 na novu cestu E:

E: ¢c3-a4-b2-d1

Tym dostavame diagram 5.



Diagram 5 Diagram 6 (nevyhovuje)

V tejto chvili tych moznosti uz nie je vela a rieSenie som nasiel dokonca na prvy pokus.
To ma ale priviedlo k myslienke, ¢ je rieSenie jediné a preto som pokracoval dalej v
systematickom vylucovani ostatnych moznosti. Z diagramu 5 je jasné, Ze na pole ed
prideme bud z pola ¢3 alebo g5. Skusme teda ¢3. To nam koncového jazdca presunie

najprv na pole d1 a potom az na d5; zévereény tah by teda vyzeral: d57637d1E03fe4.
Tato situacia je znazornena na diagrame 6, z ktorého vidime, ze biely jazdec z 2 musi
zacat tahom na h3, cestou A prejde a2, potom na b4 a cestou D prejde na e5. To ale
znamend, ze pre koncového jazdca d5 neméme spitny tah, kedZze pole b4 bolo préave
vyuzité bielym jazdcom. Takze pole c3 sme vylucili a je jasné, ze na pole e4 prideme z
pola g5. To ndm umoziiuje presuntit koncového jazdca na h6 a predtym uvedeny zéaver
cesty predlzif o cestu 6:

koniec: h6-g8—f6-h7-gh—e4d—d2—f1-h2

Tym dostavame diagram 7.

Diagram 7 Diagram 8

Z pola d8 (alebo na pole d8 — to bude zavisiet od smeru, v ktorom budeme ten tusek
prechadzat, ale bez ujmy na vSeobecnosti si pre tito tvahu mozno vybrat Tubovolny
smer) mozno ist bud na {7 alebo na e6. Keby sme $li na {7, musel by koncovy jazdec na
h6 prist z pola 5. (Nesmieme zabudat, Ze po presune z d8 na {7 sa okamzite cestou 5
presunieme na gh, takZe pre jazdca h6 ostava uz iba pole {5.) Z pola {5 ho ale spétny tah
cestou C premiestni okamzite e6 a odtial uz spétny tah nema. (Opit nesmieme zabudat,
ze na pole d8 sme prisli z g2 a odisli na {7, takZe toto pole uz nemozno pouzit!) Vidime
teda, ze z pola d8 musime ist na pole €6, a to nAm umoziuje spojit cesty 8 a C do novej
cesty:

F: {5-d4-e6-d8-b7-ab—b3-al—c2—-el-g2



Tym sme dostali diagram 8. Z pola €5 mozno pokracovat na g6 alebo f7. Sktisme pole
g6. To teda znamend, ze cesty D a 5 sa spoja tak, ze z pola b4 sa pride az na pole {7
(cez €5 a gb). LenzZe jediny tah z {7 je potom na h6, ¢o znamend, ze koncovy jazdec musi
prist na h6 z pola {7, takZe ho mdzeme spitne premiestnit az na b4. (Diagram 9).

Diagram 9 (nevyhovuje) Diagram 10

Keby teraz koncovy jazdec prisiel na b4 z a2, tak by sme ho mohli premiestnit az na h3,
odkial by uz nemal spétny tah. (Biely jazdec ho brat nemdéze kedZe musi este vyzbierat
ostatnych jazdcov.) TakZze na b4 musel prist z d5. Teraz biely jazdec nemoze ist na dl,
lebo odtial by musel ist cez ¢3 a a2 na h3 a odtial by uz nemal fah. Musi teda ist na h3,
odtial cez a2 a ¢3 na dl1, odtial cez e3 a f5 na e6 a odtial cez d8 a g2 na h3. Na zdver
teda ostane biely jazdec na h3 a ¢ierny koncovy jazdec na d5. Sice tesne, ale nevyslo to.
Teda na diagrame 8 musime z pola e5 pokracovat na f7 a spojit cesty D a 5 do novej
cesty:

G: b4—a6-b8-d7-e5—{7-h8—gb

Potom ale koncovy jazdec musel prist na pole h6 z f5, takze ho m6zeme presuntt na g2,
zrusit cestu F a zapisat si novy koncovy tah:

koniec: g2—-el-c2—-al-b3—-a5-b7-d8—e6-d4—{5-h6—g8—f6-h7—gb—ed—d2—-f1-h2

Tym dostavame diagram 10. Predpokladajme teraz, ze biely jazdec p6jde v tomto di-
agrame cez d1 na c3. Odtial nemoze ist cez a2 na h3, lebo by uz nemal fah. Musi ist
teda na d5. Odtial ale opiit nemdze ist na e3, lebo by nemal fah, a teda musi ist cez b4
na g6 a h4. Ale odtial zasa nema tah. (Nemdze brat koncového jazdca kym nevyzbiera
ostatnych.)

TakzZe biely jazdec musi ist v diagrame 10 cez h3 na a2. Odtial nemoze ist cez b4 na g6
a na h4, lebo by znova nemal tah. Musi teda ist cez ¢3 na d1, odtial na e3, na d5 a cez
b4 na g6; odtial musi pokracovat na h4 a g2. Mame teda cestu:

A E G
£2-h3—a2-c3—d1-e3-d5 bd—g6-hdg2

Teraz uz len staci rozpisat cesty A, E a G a pridat zaciato¢ny (biely jazdec z bl na {2) a
koncovy (Cierny jazdec z g2 na h2) usek cesty a mame rieSenie:

b1--a3--b5--a7--c8--b6--a8--c7--e8--g7--h5--
--g3--h1--f2--h3--g1--e2--c1--a2--c3--ad—-
--b2--d1--e3--d5--b4--a6--b8--d7--e5--f7--
~-h8--g6--h4--g2--e1--c2--al--b3--a5--b7--
--d8--e6--d4--£5--h6--g8--f6--h7--g5-—e4—-
--d2--f1--h2

Navyse sme dokazali, Ze riesenie je jednoznacné.
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